INTERFACE DE

LANGAGE BARRE D'OUTILS COSTUMES ' | GESTION DES SONS
'I (A Choix de la Duplique, coupe, grossit ou Gérer les différents Permet de charger ou de créer un
C C langue. diminue la taille du lutin actifs. aspects des lutins. fichier audio.

B

EEPEES > Fichierv Edition v It XMO

ACTIVATION

Drapeau vert : active les ﬁ el

scripts. Mouvement I EvEnements é
Point rouge : désactive les Apparence [
scripts. Sons I Capteurs

I Opérateurs
IAjouter blocs

Stylo
Données

MODE PRESENTATION

Passage en plein écran de la

scene. répéter Fois

LA SCENE

C'est I'endroit ou vos
créations Scratch prennent
vie.

donner la valeur §2Ek) a x

POSITION DU LUTIN
Donne la position
horizontale (x) et verticale
(y) du lutin actif.

quand je regois fin

stop tout

Nouveau lutin

«J

fusee-miniz Nuage Lune

LES LUTINS (OBJETS)
Pour renommer, montrer /
cacher au démarrage,
gérer le type de rotation.

créer un dlone de moi-méme

L'ARRIERE PLAN
Arriere-plan en cours et
acces a la gestion des
arriére-plans.

LES LUTINS (OBJETS) PALETTE DES BLOCS ZONE DES SCRIPTS
Liste des lutins et accés a Blocs de programmation Faire glisser les blocs dans cette zone pour
la gestion des lutins. disponibles pour vos lutins. les assembler et construire le programme.




